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ІНФОГРАФІКА ЯК ЕФЕКТИВНИЙ ЗАСІБ ФОРМУВАННЯ
ЦИФРОВОЇ КОМПЕТЕНТНОСТІ УЧНІВ СЕРЕДНЬОЇ ШКОЛИ

INFOGRAPHICS AS AN EFFECTIVE MEANS OF FORMING
DIGITAL COMPETENCE OF SECONDARY SCHOOL STUDENTS

У  статті  розглядаються  аспекти  проблеми  формування  цифрової
компетентності  учнів.  Звертається увага на  те,  що під  час  візуалізації  з
використанням  мультимедійних  технологій  реалізується  основний
дидактичний  принцип  наочності.  Зазначено,  що  ефективним  засобом
візуалізації  матеріалів  у  середній  школі  є  інфографіка.  Наведено  типи
візуалізаційних  категорій  (часові  ряди,  розподіл  імовірностей,  карти  й
картограми,  ієрархія,  мережа).  Вказано  сервіси  для  створення  інфографіки
(Piktochart, Visual.ly, Many Eyes).

Ключові  слова: інфографіка,  інформація,  візуалізація,  цифрова
компетентність, сервіс, середня школа, учні.

In the article the aspects of the problem of formation digital competence of
secondary school students are considered. Attention is drawn to the fact that during
the visualization with the use of multimedia technologies the basic didactic principle
of clarity is realized. It is noted that an effective means of visualization of educational
materials in high school is infographics. The types of visualization categories (time
series, probability distribution, maps and cartograms, hierarchy, network) are given.
Services for creating infographics (Piktochart, Visual.ly, Many Eyes) are specified.

Keywords: infographics,  information,  visualization,  digital  competence,
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Постановка проблеми в загальному вигляді. Одним із ефективних
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напрямів інтерпретації та представлення інформації, даних або знань у середній
школі є візуалізація навчальних матеріалів мультимедійними засобами.

Відзначимо,  що  під  час  візуалізації  з  використанням  мультимедійних
технологій реалізується основний дидактичний принцип наочності, виявляються
глибинні  внутрішні  взаємозв’язки,  формуються  асоціативні  зв’язки,
підтверджується знання теоретичного підґрунтя факту, що розглядається.

Засоби наочності впливають на органи відчуттів, що сприяє підвищенню
ефективності  освітнього  процесу  (встановлюються  зв’язки  між  науковим
знанням й життєдіяльністю, між теорією і практикою; формується інтерес до
набуття  знань,  мотивація  навчання  тощо).  Наочність  засобів  візуалізації  та
мультимедіа відрізняється підсиленою дією на відчуття людини, проектування й
розроблення продукції ведуться таким чином, щоб кожен виразний аспект був
результатом максимального впливу на відчуття користувачів.

Аналіз  актуальних досліджень. Під  візуалізацією  наразі  розуміють
процес одержання видимого зображення яких-небудь предметів, явищ, процесів,
недоступних для безпосереднього спостереження [3]. На думку А. Вербицького
„процес візуалізації уявляє собою згортання розумових змістів у наочний образ;
будучи сприйнятим, образ може бути розгорнутий і служити опорою адекватних
розумових і  практичних дій”  [4].  Н. Бровка цілком справедливо зазначає,  що
візуалізація має розумітися ширше, ніж просто можливість зорового сприйняття,
оскільки, впливаючи на органи чуття учня, вона забезпечує формування більш
цілісного  уявлення  про  поняття,  що  сприяє  більш  міцному  засвоєнню
навчального  матеріалу  і  одночасно  розвиває  емоційно-ціннісне  відношення  до
отриманих знань [2].

Науковці відзначають формування нової культури сприйняття інформації
переважно  у  візуальній  формі,  що  є  реакцією  на  розширення  і  різнобарв’я
інформаційних потоків,  яка характеризується здатністю швидко реагувати на
різні  змістові  фрагменти,  формати  даних,  їх  обсяг,  тяжінням  до  образних
(візуальних)  каналів  подання  інформації,  і  поряд  з  цим,  непристосованістю
молоді  до  сприйняття  лінійного  та  однорідного  інформаційного  контенту.
Важливо, що на відміну від вербальної інформації візуальна подається цілісно і
як правило одномоментно, тобто не потребує для свого сприйняття розтягування
у часі, що дозволяє інтенсифікувати освітній процес за рахунок візуалізації знань
(Л. Білоусова [1] та ін.).

Метою  статті  є  визначення  особливостей  представлення  навчальних
матеріалів у середній школі мультимедійними засобами.

Виклад основного матеріалу дослідження. Серед основних засобів
візуалізації навчальних матеріалів для учнів середньої школи можна виокремити
інтерактивний плакат, інтелектуальні карти та інфографіку.  Розглянемо засіб
інфографіки більш детально.

Інформаційна графіка або інфографіка (Information Graphics; Infographics)
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– це графічне візуальне подання інформації, даних або знань, призначених для
швидкого  та  чіткого  відображення  комплексної  інформації.  Інфографіка
покращує сприйняття учнями інформації,  використовуючи графічні  матеріали
для того, щоб підвищити можливості зорової системи людини бачити моделі й
тенденції.  Процес  створення  інфографіки  можна  розглядати  як  візуалізацію
даних, створення інформаційних схем та моделей подання інформації.

В інфографіці широко використовується візуалізація даних у вигляді 
5 основних типів візуалізаційних категорій:

 часові ряди (ряд оцінок через певний час), до яких належать різні
види діаграм та графіків; 

 розподіл  імовірностей  (гістограми,  „box-and-whisker” діаграми,  які
передають статистичні особливості, такі як середнє значення, медіана та викид,
„stem-and-leaf” діаграми);

 карти й картограми;
 ієрархія (ланкові схеми, суміжні і корпусні діаграми, що ефективно

передають ієрархічні дані);
 мережа (спрямований силовий макет, півколові діаграми і матричні

відображення).
Серед  сервісів  для  створення  інфографіки:  Piktochart

(https://piktochart.com/), що дозволяє трансформувати інформацію в візуальні
історії;  Visual.ly  (https://visual.ly/)  –  безкоштовний  та  легкий  у  використанні
сервіс  інфографіки;  Many  Eyes  (https://www.ibm.com/analytics)  –  сервіс  для
створення  онлайн  візуалізацій,  що  професійно  перетворює  інформацію  з
текстової у візуальну та інші. Інформаційно-комунікаційні технології, спеціальні
програмні засоби, переважна більшість яких це веб-ресурси, надають сучасній
наочності нового рівня естетичності й технологічності.

Висновки  і  перспективи  подальших  досліджень.  Впровадження
ідей  візуалізації  в  освітній  процес  середньої  школи  є  ефективним  шляхом
представлення  навчального  матеріалу,  завдяки  візуалізації  великі  обсяги
інформації  можна  представляти  у  лаконічній,  згорнутій,  зручній  і  логічній
формі, що в свою чергу сприяє інтенсифікації навчання.

Перспективним  вважаємо  дослідження  педагогічних  умов,  які
забезпечують ефективність процесу формування цифрової компетентності учнів
середньої школи, під час вивчення предметів природничо-математичного циклу.
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